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. No trabajé
Instrucciones: Coloreo con crayones el mar, tengo cuidado de no pintar el pulpo. en clase
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“Es dulce vy frio”
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No trabajé
en clase

Instrucciones: Coloreo el dibujo descrito.
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Desarrollo del J S

lenguqje
»

Muy Bueno

»

Puedo
Mejorar

o

Reforzar
en casa

e

No hizo

»

»

No trabaijo
en clase

Instrucciones: Juego que soy un gatito, imito frente al espejo. ¢Qué sonido hacen los gatitos?. —
Decoro con pinfuray motitas de algodén.
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Excelente

° .ﬂ No trabajo
— en clase

Instrucciones: Observo cada actividad, marco si la realizo de dia o de noche.
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sprendo esta hoja

.8..'-[ Instrucciones: Repaso el trazo varias veces con pintura de dedos, pego brillantina para decorar la taza.
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Instrucciones: Coloreo los objetos que inician con "E e". (Espejo, oso, drbol, estatua, espada).
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[ Por la calle de Carretas pasaba un perrito, 7

paso una carreta y le pisé el rabito.
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{¥Habilidades Cognitivas
O‘QPercepcién Espacial y Lateralidad

Instrucciones: Trazo una linea para unir los huesos del mas pequerio al méas grande.

&
" o



©)

o

»

S

Lata de letras
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salsa, pulpo, lupa, sal, lima, maleta, paloma).

Rodeo las palabras en la lata de letras y las copio.

(Sala,

Instrucciones:




Instrucciones: Trazo una linea para unir los dibujos a la vocal que corresponde.
(arcoiris, espada, unicornio, igld, oso, elote, dngel, indio, oveja, una).




nstrucciones: Realizo el trazo como se me indica. Relleno el koala y el tronco con la letra “KR”.
Rodeo los objetos que inician con "K", coloreo mi favorito.
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